Wydzial Jazzu

Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych w Nysie

Opis modutu ksztatcenia

Nazwa modulu (przedmiotu)

Wspolczesne techniki multimedialne

Kod przedmiotu

Kierunek studiow

Jazz i muzyka estradowa/Produkcja muzyczna i realizacja dzwieku

Profil ksztalcenia Praktyczny
Poziom studiéw Studia drugiego stopnia
Forma studiow Stacjonarne
Semestr studiow 1I-1V
Tryb zaliczenia przedmiotu zaliczenie na oceng Liczba punktéw ECTS Sposéb
Zajecia zwigzane ustalania
. Zajecia z praktycznym oceny z
. . L, Calkowita 4 kontaktowe 24 przygotowaniem 4 przedmiotu
Liczba godzin zaj¢¢ w semestrze zawodowym
Formy zaje¢ i inne Semestr 111 2 12 2
Semestr IV 2 1,2 2
Catkowita s ti?;?m koﬁzﬁ:ﬁw Sposoby weryfikacji efektow uczenia si¢ w ramach form zajeé Waga w %
Wyklad o . . s .
zaliczenie po kazdym semestru na podstawie obecnosci na zajeciach,
IIT semestr 50 20 30 K h . . i . d 100
IV semestr 50 20 30 prac czastkowych oraz pisemnej pracy analitycznej na zadany temat
Razem: 100 40 60 Razem 100%
Kategoria s . Efekty Formy
efektow Lp. Efekty uczenia si¢ dla modulu (przedmiotu) Kierunkowe 28j0é
Posiada orientacj¢ w zakresie problematyki zwiazanej z technologiami stosowanymi w
1. M S . K_Wo08 w
muzyce oraz technikami multimedialnymi -
. Rozréznia pojgcia i techniki uzywane w specjalistycznym oprogramowaniu komputerowym,
Wiedza 2. poprawnie definiuje czynnosci i procesy odnoszace sie do technik multimedialnych K_Wi2 w
3 posiada pewien zakres wiedzy dotyczacy finansowych, marketingowych i prawnych K W16 W
’ aspektow zawodu muzyka, gwarantujacy samodzielne funkcjonowanie na rynku pracy -
1. Rozwiazuje problemy techniczne zwigzane ze specyfika przedmiotu, samodzielnie konstruuje K Uo01 w
probki audialne i audiowizualne
Umiejgtnosci - —————— - - ;
2. jest przygotowany do wspoétdziatania z innymi osobami w ramach prac zespotowych (takze o K UI2
charakterze interdyscyplinarnym) i jest zdolny do podjecia wiodacej roli w takich zespotach w
1. Zachowuje otwarto$¢ na nowe zjawiska w dziedzinie multimediéw K_KO01 -
2. inicjuje dzialania artystyczne w obrgbie szeroko pojetej kultury, w szczegolnoscei dotyczy to K K02
Kompetencije podejmowania projektéw o charakterze interdyscyplinarnym lub tez wymagajacych K_K06 w
spofeczne 3. potrafi inicjowa¢ dziatania artystyczne oraz w sposob kompetentny, $wiadomy i K K05
Lo . Ly . - \W%
odpowiedzialny im przewodniczy¢ podczas wystepow estradowych K K07
4. w oparciu o posiadang wiedze, swobodnie porusza si¢ w zagadnieniach wlasnosci K K17
intelektualnej i praw autorskich w

Tresci ksztalcenia




Wyklad

prezentacje indywidualne

Metody dydaktyczne wyktad problemowy, wyktad z prezentacja
multimedialng wybranych zagadnien, analiza
przypadkow, praca indywidualna, praca w grupach,

L.p.

Tematyka zajeé

Liczba
godzin

Semestr
111

Wprowadzenie do technik i narzedzi umozliwiajacych pracg tworcza w
oparciu o powszechnie dostepne oprogramowanie komputerowe

Poznanie zasad, terminologii, klasyfikacji i rozr6znien wyplywajacych ze
specyfiki cyfrowego montazu fali dzwigkowej wraz z obrazem

Podstawowe informacje o plikach graficznych (*.jpg, *.gif, *.pdf i in.).

Podstawowe wiadomosci o plikach audiowizualnych (*.mpg, *.avi, *.wmv
iin.).

30

Semestr
v

Laczenie obrazu z tekstem i dzwigkiem (prezentacje multimedialne, klipy
audiowizualne)

Konwersja formatow plikow, montaz w réznych konfiguracjach,
nadawanie odpowiednich atrybutéw

Laczenie plikow dzwigkowych z wizualnymi (np., edytor
VirtualDubMode).

30

Razem liczba godzin:

60
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Literatura uzupetniajgca:
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